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शैक्षिकप्रविधौ नूतनोपागमः 



जिज्ञासाप्रश्नः  

AI 
Game Based Learning
Gamification 
App Developement
Basic Programming 
NLP
VR

किम् अधुना पाठ्यक्रमे एताः
प्रविधयः योजनीयाः  ?

ई-मेल  
इन्टरनेट /ब्राउज़िंग 
ई-अधिगमः  
सङ्गणकसहकृ ताधिगमः 
अभिक्रमिताधिगमः  
टं कणम् 

वर्तमान शिक्षाशास्त्रीपाठ्यक्रमे  
शैक्षिकप्रविधेः पाठ्यविषयाः

  



राष्ट्रियशिक्षानीतिः 
शैक्षिकप्रविधिः च 

राष्ट्रीयशिक्षानीतौ शैक्षिकप्रविधौ
अत्यधिकं  बलं दत्तमस्ति विशेषतः

नूतनपद्धतीनां नूतनप्रविधीनां प्रयोगे I 



कक्षाशिक्षणम् 

व्याख्यानविधिः
शिक्षकके न्द्रितम्
श्रवणम् अधिकम्   
सामूहिकशिक्षणम्
न्यून सहभागिता 
रुचिकरपाठ्यसामग्र्याः अभावः  
प्रयोगस्य अभावः

प्राथमिकस्तरे माध्यमिकस्तरे  उच्चशिक्षास्तरे   

खेलविधिः 
बालके न्द्रितम्
अत्यधिका सहभागिता   
पठने रुचिः 
सहभागी पाठ्यसामग्री 

व्याख्यानविधिः
शिक्षकके न्द्रितम्
श्रवणम् अधिकम्   
सामूहिकशिक्षणम्
न्यून सहभागिता 
रुचिकरपाठ्यसामग्र्याः अभावः  
प्रयोगस्य अभावः 

" आज विद्यार्थी के  रूप में मेरे बच्चे भी उन्हीं पाठों का अध्ययन कर रहे हैं जो बीस साल पहले विद्यार्थी रूप
में मैंने पढ़े थे। सारे संसार में अध्यापन और मूल्यांकन की नयी नयी पद्धतियाँ आजमाई जा रही हैं, लेकिन
हमारे विद्यार्थी श्यामपट्ट पर लिखे अभ्यासों की नकल करते हैं।" 

राष्ट्रिय पाठ्यचर्या की रूपरेखा, पृ.139।  



Game-based learning is an active
learning technique that uses games to
improve student learning. The learning,
in this case, comes from playing the
game, which promotes critical thinking
and problem-solving skills. 

वै-क्रीडाधरिताधिगमः 
डिजिटल गेम बेस्ड लर्निंग 

 क्रीडाधारिताधिगमः शिक्षणस्यैव कश्चन उपागमो विद्यते,
यस्मिन् छात्रः शिक्षके ण निर्मितसङ्गणकक्रीडाधारितक्रीडया
विषयवस्तुसम्बन्धितथ्यानाम् अधिगमसन्दर्भे अन्वेषणं करोति।
समुचितक्रीडाधिगमस्य प्रयोगः छात्रेभ्यः अनुरूपितवातावरणं
(Simulation environment) कल्पयति, यत्र छात्राः लक्ष्यं
प्रति स्वाभाविकतया व्रजन्तः क्रियाणां चयनं कु र्वन्ति। ते
क्लेशमुक्तव्यवस्थायां (risk-free settings) त्रुटीः कु र्वन्तः
प्रायोगिकरूपेण सक्रियाः भूत्वा विषयमधिगच्छन्ति। 



पुनरावृत्तिः ( Repetition)
 कौशलविकासः (Skill Development) 
वैयक्तिकाधिगमः (Personalised Learning)
अभिप्रेरणम्  (Motivation)
 सहभागी अनुबन्धनम् (Engagement) 
 अनुकू लनम् (Adaptivity) 
गरिमामयी असफलता (Graceful Failure) 
एकविंशतिशताब्द्याः छात्राः (21st Century Students)  

किमर्थम्? क्रीडाधरिताधिगमः 



गेमीफिके शन 



क्रीडाः (गेम्स) 

https://www.ldplayer.net/games/the-god-game-of-dhaturoopas-on-pc.html


उपसंहारः 

“TELL ME, AND I’LL FORGET, 
SHOW ME, AND I MAY REMEMBER, 
INVOLVE ME, AND I’LL UNDERSTAND.



मिलित्वा नूतनप्रविधीनां

प्रयोगाय अग्रेसरामः 

डॉ. मुदित पाण्डेयः 


